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Пояснительная записка

Рабочая программа по   информатике и ИКТ  для 8-9 классов разработана в соответствии с федеральным компонентом государственного образовательного стандарта начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования,  утвержденного Приказом Министерства образования   Российской Федерации от 05 марта 2004г. №1089, на основе программы Н.Д. Угринович «Информатика и ИКТ. 8-11 классы». М.: издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний», 2010.

Цели изучения информатики и ИКТ в 8-9 классах:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

· формирование информационной культуры, соответствующей требованиям современного общества

Задачи изучения информатики и ИКТ в 8-9 классах:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

Большое  внимание при изучении информатики и ИКТ уделяется формированию у учащихся алгоритмического и системного мышления, а также практических умений и навыков в области информационных и коммуникационных технологий. 

Практические работы выделены в отдельный раздел учебника «Компьютерный практикум». Необходимое для выполнения работ программное обеспечение можно установить с дисков Windows – CD, VisualStudio – CD, Linux – DVD.

Учебники «Информатика и ИКТ-8» и «Информатика и ИКТ-9» являются мультисистемными, так как практические работы Компьютерного практикума могут выполняться как в операционной системе Windows, так и в операционной системе Linux. В случае выделения на предмет «Информатика и ИКТ» количества часов не большего, чем указано в Федеральном базисном учебном плане, рекомендуется выполнять практические задания Компьютерного практикума в одной операционной системе (Windows или Linux). 

Практические работы Компьютерного практикума методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно выполнение практических заданий во внеурочное время в компьютерном школьном классе или дома. 

Особое место в учебнике «Информатика и ИКТ-9» занимает тема «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования». В этой теме рассматриваются все основные алгоритмические структуры и их кодирование на трех языках программирования:

· Алгоритмическом языке LibreOffice.org Basic, который входит в свободно распространяемое интегрированное офисное приложение LibreOffice.org в операционных системах Windows и Linux;

· Объектно-ориентированном языке Visual Basic 2005, который распространяется по лицензии корпорации  Microsoft;

· Объектно-ориентированном языке Gambas (аналог Visual Basic в операционной системе Linux), который распространяется по лицензии GPL.

Важнейшее место в курсе занимает тема «Моделирование и формализация», в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии и собственно информатики. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает курсу «Информатика и ИКТ» межпредметный характер. 

Учебник «Информатика и ИКТ-8» содержит 3 главы, а также:

· 15 практических вариантов работ Компьютерного практикума;

· ответы и решения к теоретическим заданиям;

· словарь компьютерных терминов

Учебник «Информатика и Икт-9» содержит 6 глав, а также:

· 35 практических вариантов работ Компьютерного практикума;

· ответы и решения к теоретическим заданиям.

На изучение   информатики и ИКТ    Учебном плане отводится в 8 классе 35 часов в год,   1 час в неделю, в 9 классе – 70 часов в год, 2 часа в неделю.

Формы организации учебного процесса:

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводится объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий,  рассчитанный, с учетом требований СанПиН, на 10-25 минут и  направленный на отработку отдельных технологических приемов, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся.

Предусмотрены следующие виды текущего контроля знаний и умений:

Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме контрольной работы, тестирования, выполнения зачетной практической работы или их комбинации. 

В результате изучения информатики и ИКТ ученик должен:

8 класс знать/понимать

· понятие информации и её основные виды:

· виды информационной деятельности;

· формы представления информации;

· назначение языка, кода и кодирование информации;

· понятие информационного процесса

· роль технических устройств;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

· понятие объекта управления и структуру систем управления;

· понятие объекта и его свойств;

· понятие о параметре, действии и среде существования объекта;

· понятие модели, информационной модели; формы представления информационных моделей;

· понятие системы объектов, отношения и связи между объектами;

· типовую систему информационной системы;

· виды классификаций объектов;

· основные этапы моделирования;

· понятие о компьютерном конструировании;

· технологию работы в среде графического редактора;

· уметь: определять информационный объем любого текста;

· кодировать текст каким – либо способом;

· приводить примеры информационной деятельности;

· приводить примеры носителей информации;

· шифровать фразы с помощью ключа;

· приводить примеры информационных процессов;

· выделять объект управления и управляющее воздействие;

· выделять объекты из окружающего мира;

· перечислять действия, характеризующие объект;

· представлять сведения об объекте в виде таблицы;

· приводить примеры материальных моделей;

· приводить примеры нематериальных моделей;

· приводить примеры системы;

· разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи;

· создавать информационные модели и преобразовывать ее в компьютерную модель;

· проводить моделирование в среде графического редактора;

9 класс знать/понимать

· основные свойства алгоритма;

· типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл;

· понятие вспомогательного алгоритма;

· стадии разработки алгоритма;

· понятие программы и программного обеспечения;

· отличие программы от алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· основные виды программного обеспечения компьютера и их назначение;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

· назначение и принципы работы компьютерных сетей;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий:

· области применения моделирования объектов и процессов;

· Использование моделей для решения задач

уметь

· приводить примеры алгоритмов из разных сфер;

· выполнять и строить простые алгоритмы;

· классифицировать программы;

· просматривать информацию о файлах и папках;

· выполнять стандартные действия разными способами;

· открывать и редактировать текстовый документ;

· использовать возможности локальной и глобальной сети для обмена информацией и доступа к периферийным устройствам и информационным банкам;

· представлять числа в различных системах счисления;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации, скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и  использовать различные формы представления информации:  формулы графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой);

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе - в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов.

Критерии оценивания знаний, умений и навыков учащихся по школьному курсу «Информатика и ИКТ»

1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

2. Основными формами проверки ЗУН учащихся по информатике являются письменная контрольная работа, самостоятельная работа на ПК, тестирование, устный опрос и зачеты (в старших классах).

3. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.

К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о недостаточно полном или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об отсутствии знаний, не считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение блок-схемы и т. п.

4. Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач.

Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.

Решение задач считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования.

Самостоятельная работа на ПК считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на ЭВМ, и был получен верный ответ или иное требуемое представление решения задачи.

5. Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при самостоятельной работе на ПК, проводится по пятибалльной системе, т.е. за ответ выставляется одна из отметок: 1 (плохо), 2 (неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).

6. Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

ОЦЕНКА ОТВЕТОВ УЧАЩИХСЯ

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:

 оценка «5» выставляется, если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;

- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

 оценка «4» выставляется, если:

ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

 оценка «3» выставляется, если:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме,

- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

 оценка «2» выставляется, если:

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

 оценка «1» выставляется, если:

- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу.

Для письменных работ учащихся:

 оценка «5» ставится, если:

- работа выполнена полностью;

- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).

 оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.

 оценка «3» ставится, если:

- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

 оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

- оценка «1» ставится, если:

- работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по проверяемой теме.

Самостоятельная работа на ПК оценивается следующим образом:

 оценка «5» ставится, если:

- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ПК;

- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;

 оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ПК в рамках поставленной задачи;

- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);

- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.

 оценка «3» ставится, если:

- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ПК, требуемыми для решения поставленной задачи.

 оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ПК или значительная часть работы выполнена не самостоятельно.

оценка «1» ставится, если:

- работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков работы

на ПК по проверяемой теме.

Календарно-тематическое планирование 8 класс

	№ п/п
	Тема урока
	Кол-во часов
	Примечание


	Тема 1. Информация и информационные процессы (9 ч)

	1.
	Информация и информационные процессы в неживой природе. ТБ в кабинете информатики.
	1
	

	2.
	Информация и информационные процессы в живой природе
	1
	

	3.
	Человек: информация и информационные процессы
	1
	

	4.
	Информация и информационные процессы в технике Практическая работа 1.1. Перевод единиц измерения количества информации с помощью калькулятора
	1
	

	5.
	Знаки: форма и значение. Знаковые системы. Практическая работа 1.2. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера.
	1
	

	6.
	Кодирование информации.
	1
	

	7.
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания.
	1
	

	8.
	Определение количества информации.
	1
	

	9.
	Алфавитный подход к определению количества информации. Контроль по теме.
	1
	

	Тема 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации (7 ч) 

	10.
	Программная обработка данных на компьютере. Практическая работа 2.1. Работа с файлами с использованием файлового менеджера.
	1
	

	11.
	Устройство компьютера. Практическая работа 2.2. Форматирование дискеты.
	1
	

	12.
	Файлы и файловая система. Практическая работа 2.3. Определение разрешающей способности мыши.
	1
	

	13.
	Программное обеспечение компьютера.
	1
	

	14.
	Графический интерфейс операционных систем и приложений.
	1
	

	15.
	Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Практическая работа 2.4. Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы
	1
	

	16.
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Правовая охрана программ и данных. Защита информации. Практическая работа 2.5. Защита от вирусов: обнаружение и лечение. Контроль по теме.
	1
	

	Тема 3. Коммуникационные технологии (16 ч)

	17.
	Передача информации
	1
	

	18.
	Локальные компьютерные сети. 

Практическая работа 3.1. Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети.
	1
	

	19.
	Состав Интернета. Адресация в Интернете. 

Практическая работа 3.2. Подключение к Интернету.
	1
	

	20.
	Всемирная паутина

Практическая работа 3.3. «География» Интернета.
	1
	

	21.
	Электронная почта. Файловые архивы

Практическая работа 3.4. Путешествие по Всемирной паутине
	1
	

	22.
	Общение в Интернете. Мобильный Интернет.

Практическая работа 3.5. Работа с электронной Web – почтой.
	1
	

	23.
	Звук и видео в Интернете. Практическая работа 3.6. Загрузка файлов из Интернета. 
	1
	

	24.
	Поиск информации в Интернете.

Практическая работа 3.7. Поиск информации в Интернете.
	1
	

	25.
	Электронная коммерция в Интернете.
	1
	

	26.
	Web – страницы и Web – сайты.
	1
	

	27.
	Структура Web – страницы.
	1
	

	28.
	Форматирование текста на Web – странице.

Практическая работа 3.8. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML.
	1
	

	29.
	Вставка изображений в Web – страницы.

Практическая работа 3.8. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML.
	1
	

	30.
	Гиперссылки на Web – страницах.

Практическая работа 3.8. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML.
	1
	

	31.
	Списки на Web – страницах.

Практическая работа 3.8. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML.
	1
	

	32.
	Интерактивные формы на Web – страницах. Практическая работа 3.8. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML. Контроль по теме.
	1
	

	Повторение (3) 

	33-35
	Повторение (резерв)
	3
	


Календарно-тематическое планирование 9 класс

	№ п/п
	Тема урока
	Кол-во

часов
	Дата проведения

	Тема 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (15 ч)
	

	1. 
	ТБ в кабинете информатики. Введение. Кодирование графической информации. 
	1
	

	2. 
	Пространственная дискретизация. Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации.
	1
	

	3. 
	Растровые изображения на экране монитора. Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе. 
	1
	

	4. 
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB.
	1
	

	5. 
	Растровая графика.
	1
	

	6. 
	Векторная графика. Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе.
	1
	

	7. 
	Интерфейс и основные возможности графического редактора Gimp.
	1
	

	8. 
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах.
	1
	

	9. 
	Инструменты рисования растровых графических редакторов.
	1
	

	10. 
	Работа с объектами в векторных графических редакторах.
	1
	

	11. 
	Редактирование изображений и рисунков.
	1
	

	12. 
	Растровая и векторная анимация. Практическая работа 1.4. Анимация.
	1
	

	13. 
	Кодирование и обработка звуковой информации. Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации. 
	1
	

	14. 
	Цифровое фото и видео. Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу.
	1
	

	15. 
	Практическая работа 1.7. Захват и редактирование цифрового видео. Контроль по теме.
	1
	

	Тема 2. Кодирование и обработка текстовой информации (9 ч)
	

	16. 
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации.
	1
	

	17. 
	Создание документов в текстовых редакторах. 
	1
	

	18. 
	Ввод и редактирование документа. Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул.
	1
	

	19. 
	Сохранение и печать документа. 
	1
	

	20. 
	Форматирование символов и абзацев. Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев.
	1
	

	21. 
	Нумерованные и маркированные списки. Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков. 
	1
	

	22. 
	Таблицы. Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.
	1
	

	23. 
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря. 
	1
	

	24. 
	Системы оптического распознавания документов. Практическая работа 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа. Контроль по теме.
	1
	

	Тема 3. Кодирование и обработка числовой информации (10 ч)
	

	25. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора.
	
	

	26. 
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	1
	

	27. 
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	1
	

	28. 
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц.
	1
	

	29. 
	Электронные таблицы. Основные типы и форматы данных. 
	1
	

	30. 
	Электронные таблицы. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах. 
	1
	

	31. 
	Встроенные функции. Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.
	1
	

	32. 
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах. Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов.
	1
	

	33. 
	Представление базы данных в виде таблицы и формы.
	1
	

	34. 
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. Контроль по теме.
	1
	

	Тема 4. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования (20 ч)
	

	35. 
	Алгоритм и его формальное исполнение.
	1
	

	36. 
	Свойства алгоритма и его исполнители.
	1
	

	37. 
	Блок-схемы алгоритмов. Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1
	

	38. 
	Выполнение алгоритмов компьютером. Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»
	1
	

	39. 
	Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»
	1
	

	40. 
	Линейный алгоритм. Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор»
	1
	

	41. 
	Алгоритмическая структура «ветвление» Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»
	1
	

	42. 
	Алгоритмическая структура «ветвление»
	1
	

	43. 
	Алгоритмическая структура «ветвление»

Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»
	1
	

	44. 
	Алгоритмическая структура «выбор» Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»
	1
	

	45. 
	Алгоритмическая структура «цикл»
	1
	

	46. 
	Алгоритмическая структура «цикл» Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»
	1
	

	47. 
	Переменные: тип, имя, значение. Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш»
	1
	

	48. 
	Арифметические, строковые и логические выражения.
	1
	

	49. 
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.
	1
	

	50. 
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	1
	

	51. 
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования. Практическая работа 4.10. Проект «Графический редактор»
	1
	

	52. 
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования. Практическая работа 4.11. Проект «Системы координат»
	1
	

	53. 
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования. Практическая работа 4.12. Проект «Анимация»
	1
	

	54. 
	Контроль по теме.
	1
	

	Тема 5. Моделирование и формализация (10 ч)
	

	55. 
	Окружающий мир как иерархическая система.
	1
	

	56. 
	Моделирование как метод познания.
	1
	

	57. 
	Материальные и информационные модели.
	1
	

	58. 
	Формализация и визуализация моделей.
	1
	

	59. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	

	60. 
	Построение и исследование физических моделей. Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»
	1
	

	61. 
	Приближенное решение уравнений. Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнений»
	1
	

	62. 
	Экспертные системы распознавания химических веществ. Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»
	1
	

	63. 
	Информационные модели управления объектами. Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления»
	1
	

	64. 
	Контроль по теме.
	1
	

	Тема 6. Информатизация общества (3 ч)
	

	65. 
	Информационное общество 
	1
	

	66. 
	Информационная культура
	1
	

	67. 
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). Контроль по теме.
	1
	

	Повторение (3 ч)
	

	68-70.
	Повторение (резерв)
	3
	


Перечень учебно-методического обеспечения:

1. Учебник «Информатика и ИКТ-8» Н.Д.Угринович Москва: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011 год

2. Учебник «Информатика и ИКТ-9» Н.Д.Угринович Москва: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 год

3. Информатика и ИКТ. 8-11 классы: методическое пособие Н.Д. Угринович. Москва: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 год

4. Справочники по информатике и ИКТ;

5. Интернет-ресурсы (metodist.lbz.ru, klyaksa.net, interneturok.ru, metod-kopilka.ru, learningapps.org,  и т.д.)

Аппаратное обеспечение учебного предмета

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку посредством электронной почты.

· Устройства ввода и вывода звуковой информации – микрофон; наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера.

Программное обеспечение учебного предмета 

· Операционная система (EdUbuntu источник http://www.spohelp.ru).

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения.


